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Рабочая программа 

учебного курса 

 «Технология создания мультимедиа - продукта  

(компьютерная графика, анимация, обработка и монтаж видео и звука)» 
 

11 класс 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Рабочая программа составлена на основе: 

 

- ФГОС ООО; 

- электронных образовательных ресурсов. 

Изучение курса по выбору по информатике в 10 и 11 классе направлено на 
достижение следующих целей: 

 Расширить представление об информационных технологиях 

создания мультимедиа продуктов: видео, анимация, фото и аудио 

 Развитие познавательного интереса в области новых информационных 

технологий; 

 Развитие индивидуальных творческих способностей обучающихся 

через создание мультимедиа объектов с использованием 

соответствующих программ 

 Воспитание ответственности за результаты своей работы в 

коллективе, адекватная оценка своего вклада в общее дело 

 

Задачи изучения курса: 
- Мировозренченская задача: раскрытие роли информации и информационных 

процессов в природных, социальных и технических системах; понимание 

назначения информационного моделирования в научном познании мира; 

получение представления о социальных последствиях процесса 

информатизации общества. 

 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ЭЛЕКТИВНОГО КУРСА 

Данный курс  «Технология создания мультимедиа -  продукта 

(компьютерная графика, обработка и монтаж видео и звука)» отличает востребованность 

его образовательных результатов. Знания, умения, навыки, способы деятельности, 

сформированные у школьников при его изучении, будут востребованы не только в 

выбранной ими последующей профессиональной деятельности, но и уже в школе. 

Тематика курса предопределяет преобладание в его содержании практических 
занятий, проектной деятельности. На это ориентируют предлагаемые формы, методы и 
средства, используемые в данном курсе. 

Так как этот курс могут выбрать школьники из разных профилей обучения, то во 

время изучения курса дифференцируется его содержание и планируемые 
образовательные результаты. Соответственно осуществляется подбор содержания 

учебных проектов, соотнося их с интересами школьников, выбравших разные 
профили обучения. 

 

Ф о р м и р у е м ы е К о м п е т е н ц и и 

 

 

 

Ключевые общеобразо- 

вательные компетенции 

(метапредметные, 

общеучебные умения, 

способы деятельности; 

универсальные учебные 

действия) 

Ценностно-смысловые и общекультурные 
Ответственное и избирательное отношение к информации в ходе 
проектирования и конструирования собственного клипа 

Учебно-познавательные 

Умение отбирать необходимую информацию 

Коммуникативные 

Умение работать в коллективе, распределять роли и обязанности и 

выстраивать деловую и образовательную коммуникацию при работе 

над проектом 

Информационные 

Умение выбирать необходимую технологию для работы с 

информацией при создании проекта 



 Личностного совершенствования 
Умение выступать перед аудиторией при защите проектов 

Умения четко и правильно формулировать свою речь 

Умения объективно оценивать других и собственную деятельность 

 Технологическая компетенция 
Владение умениями создавать клипы, звуковые дорожки, анимации и 

фотографии в программах Photoshop, Movie Maker, Владение 

умениями размещать фото, клипы и звуковые дорожки в глобальной 

сети 

 
Предметные 

 

компетенции 
 

Информационно-аналитические 

 Умение корректно делать раскадровку для клипов и звуковых дорожек 

(предметные Умение выбирать формы представления информации (фото, клип, 

умения, способы звуковая дорожка) 

деятельности)  

 

 

 

СОДЕРЖАНИЕ  ЭЛЕКТИВНОГО КУРСА 

ТЕМА 1 «Основные понятия компьютерной графики и дизайна. Растровая и 

векторная графика» (итого 3 ч.) 

Цветовые изображения и их характеристики. Дизайн. Цвет в web- дизайне. Правила 

художественного и технического дизайна. Пропорциональность изображения. Золотое 

сечение. Композиция изображения. Использование цвета, цветовые веса. Создание фона. 

Повторение изученного материала: Преимущества и недостатки растровой и векторной 

графики. Растр, пиксель, разрешение, масштабирование, точка, линия, сплайн. Форматы 

графических файлов (gif, bmp, pcx, jpeg, tiff, psd, cdr и др.). Виды цифровых изображений. 
 

ТЕМА 2 «Знакомство с графическим (редактором Paint.net» итого 3 ч.) 

Редактирование изображений, режимы работы и инструменты, опции. 

Практическая работа: Редактирование изображения на тему «Пейзаж». 
Учащиеся должны знать, что такое графический редактор, знать основные возможности 

графического редактора Krita и уметь создавать и редактировать графические 

изображения. 

 

ТЕМА 3 «Знакомство с графическим (редактором Krita» итого 4 ч.) 

Редактирование изображений, режимы работы и инструменты, опции. 

Практическая работа: Редактирование изображения на тему «Пейзаж». 
Учащиеся должны знать, что такое графический редактор, знать основные 

возможности графического редактора Krita и уметь создавать и редактировать 

графические изображения. 

 

ТЕМА 4 «Знакомство с графическим редактором Gipm. Создание и редактирование 



графических изображений в редакторе Gimp » (итого 13 ч.) 

Создание и сохранение файлов изображений. Палитры изображения. Способы выделения 

изображений. Выделение объектов сложной конфигурации в режиме быстрой маски. 

Операции с изображениями: удаление, копирование, перемещение. Контур, маска, слой, 

фильтр изображения. Приемы ретуши. Трансформация изображения. 3D- трансформация. 

Оформление тени объекта с помощью дубликата слоя. Работа с текстом. Текстура, 

текстовые эффекты. Коррекция фотоизображений. Фотомонтаж. Печать изображений. 

Сканирование (оцифровка) изображений. Работа над проектом. 

Практическая работа: Обработка фотографии с помощью графического редактора Adobe 

Photoshop. 

Учащиеся должны знать: основные возможности графического редактора Adobe 

Photoshop и уметь их применять на практике, преимущества и недостатки Adobe 

Photoshop, отличия Adobe Photoshop от Krita. 
 

ТЕМА 5 «Знакомство с основными возможностями редактора клипов и фильмов 

Windows Movie Maker» (итого 10 ч.) 

Представление видеоинформации в ЭВМ. Ключевые понятия (сборники, проекты, клипы, 

фильмы, устройства видеозаписи). Требования к оборудованию. Поддерживаемые типы 

файлов. Панели инструментов, режимы работы. Раскадровка и шкала времени. Запись 

видео. Съемка изображений. Импорт существующих файлов мультимедиа. Сохранение, 

изменение проекта. Просмотр проектов и клипов. Монтаж клипов. Использование 

видеопереходов, видеоэффектов и названий. Представление звуковой информации в ЭВМ 

(глубина кодирования и частота дискретизации). Работа со звуком (запись комментария, 

настройка громкости, звуковые эффекты). Монтаж звуковых файлов. 

Практическая работа: 

1. Монтаж клипа; 

2. Монтаж звукового файла. 

Учащиеся должны знать основные функции и режимы работы программы Windows 

Movie Maker; уметь пользоваться основными инструментами и режимами работы 

программы Windows Movie Maker для создания и монтажа фильмов и клипов; уметь 

вставлять в фильм звуковые файлы, пользоваться звуковыми эффектами. 



Тематическое планирование 

 
№ 
п/п 

Название темы Количество 

часов 

1. ТЕМА 1 «Основные понятия компьютерной графики и дизайна. 

Растровая и векторная графика» 

3 

1.1. Вводное занятие 1 

1.2. Основные понятия компьютерной графики и дизайна 1 

1.3. Растровая и векторная графика 1 

2. ТЕМА 2 «Знакомство с графическим редактором Paint.net» 3 

2.1. Редактирование изображений 2 

2.1 Практическая работа: Редактирование изображения на тему 

«Анимэ» 

1 

3. ТЕМА 3 «Знакомство с графическим редактором Krita» 4 

3.1. Редактирование изображений 2 

3.3. Практическая работа: Редактирование изображения на тему 
«Пейзаж» 

2 

4. ТЕМА 4 «Знакомство с графическим редакторомGimp. 

Создание и редактирование графических изображений в 

редакторе Gimp» 

13 

4.1. Знакомство с графическим редактором Gimp 1 

4.2. Операции с изображениями 2 

4.3. Приемы ретуши 3 

4.4. Трансформация изображения 2 

4.5. Работа с текстом 1 

4.6. Коррекция фотоизображений 1 

4.7. Фотомонтаж 2 

4.8. Практическая работа: Обработка фотографии с использованием 

всех изученных инструментов 

1 

5. ТЕМА 5 «Знакомство с основными возможностями редактора 

клипов и фильмов Windows Movie Maker» 

10 

5.1. Ключевые понятия 1 

5.2. Панели инструментов 1 

5.3. Запись видео 1 

5.4. Сохранение и изменение проектов 1 

5.5. Монтаж клипов 2 

5.6. Монтаж звуковых файлов 1 

5.7. Практическая работа: Монтаж звукового файла. 1 

5.8. Практическая работа: Монтаж клипа. 2 

 Итоговое занятие «Защита проектов» 1 

 ВСЕГО: 34 
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